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Kurzvorstellung

■ Promotion im Bereich der Stochastikdidaktik zum Thema 
„Kernideen zu Hypothesentests vorstellungsbasiert 
entwickeln“

■ Aktive Arbeit mit GeoGebra seit 2017

■ Erfahrung im Einsatz von GeoGebra in Lehr-Lern-Labor Settings

Henrik Ossadnik

RPTU
Rheinland-Pfälzische Technische Universität Kaiserslautern-Landau
Didaktik der Mathematik (Sekundarstufen)
Fortstraße 7, 76829 Landau

h.ossadnik@rptu.de 

Website: https://henrik-ossadnik.de/ 

GeoGebra: https://www.geogebra.org/u/henossi

Ein Bild, das Text, Screenshot, Cartoon, Clipart 
enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

https://henrik-ossadnik.de/
https://www.geogebra.org/u/henossi
https://henrik-ossadnik.de/
https://www.geogebra.org/u/henossi
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Didaktik der 
Mathematik
Sekundarstufen

Interaktive Steuerelemente 
(Aktionsobjekte) in GeoGebra

1. Was sind Aktionsobjekte und wozu 
braucht man das?

2. Beispielhafte Einsatzszenarien & 
Anwendungsbeispiele 

3. Implementierung einzelner 
Aktionsobjekten  

4. Erstellen eines „Mini-Projekts“
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Folien & Workshopmaterialien

https://henrik-
ossadnik.de/workshops/2024_geo
gebra-tagung_wsaktionsobjekte 

Passwort: GeoGebraisttoll!

https://henrik-ossadnik.de/workshops/2024_geogebra-tagung_wsaktionsobjekte
https://henrik-ossadnik.de/workshops/2024_geogebra-tagung_wsaktionsobjekte
https://henrik-ossadnik.de/workshops/2024_geogebra-tagung_wsaktionsobjekte
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Empfehlungen

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/tools/
Werkzeuge_f%C3%BCr_Aktionsobjekte/ 

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/ 

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Skripting/

Link Silhouette

Link Silhouette

Link Silhouette

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/
Skripting_(Befehle)/

Link Silhouette

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/tools/Werkzeuge_f%C3%BCr_Aktionsobjekte/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/tools/Werkzeuge_f%C3%BCr_Aktionsobjekte/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Skripting/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/tools/Werkzeuge_f%C3%BCr_Aktionsobjekte/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Skripting/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Skripting_(Befehle)/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Skripting_(Befehle)/
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Was sind 

Aktionsobjekte 
und wozu braucht man das?
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■ Interaktive Elemente in GeoGebra

■ Steigern die Dynamik

■ Vier Haupttypen

□ Schieberegler

□ Kontrollkästchen

□ Eingabefelder

□ Schaltflächen

■ Zusätzlich: Drop-Down-Liste

Aktionsobjekte?

Kreis mit Pfeil nach links mit einfarbiger Füllung

Kreis mit Pfeil nach links mit einfarbiger Füllung

Kreis mit Pfeil nach links mit einfarbiger Füllung

Kreis mit Pfeil nach links mit einfarbiger Füllung

https://wiki.geogebra.org/de/Schieberegler_(Werkzeug)
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/tools/Kontrollk%C3%A4stchen/
https://wiki.geogebra.org/de/Schaltfl%C3%A4che_(Werkzeug)
https://wiki.geogebra.org/de/Eingabefeld_(Werkzeug)
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Warum Aktionsobjekte in GeoGebra 
verwenden?

Interaktivität 
erhöhen

Experimentieren 
und Entdecken

Skripting und 
Automatisierung

Visuelle 
Unterstützung

Selbst mit den 
Applets 

interagieren

Direkte 
Beobachtungen von 

Veränderungen 

Verschiedene 
Szenarien 

ausprobieren

Exploratives 
Arbeiten in eigenem 

Tempo

Steuerung des 
Applets wird 

möglich

Darstellung 
abstrakter 

mathematischer 
Ideen

Verdeutlichen 
komplexer 

Zusammenhänge

Steuerung der 
Informations-

aufnahme

Bessere Zugänglichkeit mathematischer Konzepte erreichen

Zi
el
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Beispielhafte 
Einsatzszenarien & 
Anwendungsbeispiele



30.09.202410

Schieberegler

Schieberegler sind interaktive Steuerelemente in GeoGebra, die es ermöglichen, 
den Wert von Variablen dynamisch zu ändern. 

Parametersteuerung

E
in

sa
tz

sz
en

ar
ie

n

https://www.geogebra.org/m/frr8nsfq
https://www.geogebra.org/m/v6hhqh59
https://www.geogebra.org/m/dx334csh
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Schieberegler

Schieberegler sind interaktive Steuerelemente in GeoGebra, die es ermöglichen, 
den Wert von Variablen dynamisch zu ändern. 

Parametersteuerung

E
in

sa
tz

sz
en

ar
ie

n

Diskrete Listenwerte 
steuern

https://www.geogebra.org/m/MzDF2yHk
https://www.geogebra.org/m/YG5j7Vga
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Schieberegler

Schieberegler sind interaktive Steuerelemente in GeoGebra, die es ermöglichen, 
den Wert von Variablen dynamisch zu ändern. 

Parametersteuerung

E
in

sa
tz

sz
en

ar
ie

n

Diskrete Listenwerte 
steuern

Simulationen & 
Animationen

https://www.geogebra.org/m/avqduxnj
https://www.geogebra.org/m/tuvsebjn
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Schieberegler

Schieberegler sind interaktive Steuerelemente in GeoGebra, die es ermöglichen, 
den Wert von Variablen dynamisch zu ändern. 

Parametersteuerung

E
in

sa
tz

sz
en

ar
ie

n

Diskrete Listenwerte 
steuern

Simulationen & 
Animationen

Wechsel zwischen 
mehreren Ebenen

https://www.geogebra.org/m/vznufzfq
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Kontrollkästchen

Kontrollkästchen stellen Bool‘sche Variablen (Wahrheitswerte) sichtbar dar. Sie 
können können sie zwei verschiedene Zustände haben: true (Kästchen 
angekreuzt) oder false (Kästchen nicht angekreuzt). E

insatzszenarien

Sichtbarkeit von 
Objekten

https://www.geogebra.org/m/knhn2bcn
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Kontrollkästchen

Kontrollkästchen stellen Bool‘esche Variablen (Wahrheitswerte) sichtbar dar. Sie 
können können sie zwei verschiedene Zustände haben: true (Kästchen 
angekreuzt) oder false (Kästchen nicht angekreuzt). E

insatzszenarien

Anbieten von 
Optionen

Sichtbarkeit von 
Objekten

https://www.geogebra.org/m/dx334csh
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Kontrollkästchen

Kontrollkästchen stellen Bool‘esche Variablen (Wahrheitswerte) sichtbar dar. Sie 
können können sie zwei verschiedene Zustände haben: true (Kästchen 
angekreuzt) oder false (Kästchen nicht angekreuzt). E

insatzszenarien

Antworten überprüfen

Anbieten von 
Optionen

Sichtbarkeit von 
Objekten

https://www.geogebra.org/m/dx334csh
https://www.geogebra.org/m/catdf3gc
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Kontrollkästchen

Kontrollkästchen stellen Bool‘esche Variablen (Wahrheitswerte) sichtbar dar. Sie 
können können sie zwei verschiedene Zustände haben: true (Kästchen 
angekreuzt) oder false (Kästchen nicht angekreuzt). E

insatzszenarien

Verschachtelte 
Kontrollkästchen

Antworten überprüfen

Anbieten von 
Optionen

Sichtbarkeit von 
Objekten

https://www.geogebra.org/m/k35vwmqq
https://www.geogebra.org/m/j5fvex4t


30.09.202418

Eingabefeld

Eingabefelder ermöglichen es, Zahlen oder Texte einzugeben und so Variablen zu 
steuern oder mathematische Objekte zu verändern. Ein Eingabefeld ist immer mit 
einer Variablen verbunden, die nach Eingabe aktualisiert wird.

Einsatzszenarien

Parametersteuerung 
durch Eingabe

https://www.geogebra.org/m/nakqvp8m
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Eingabefeld

Eingabefelder ermöglichen es, Zahlen oder Texte einzugeben und so Variablen zu 
steuern oder mathematische Objekte zu verändern. Ein Eingabefeld ist immer mit 
einer Variablen verbunden, die nach Eingabe aktualisiert wird.

Einsatzszenarien

Parametersteuerung 
durch Eingabe

Benutzerantworten 
überprüfen

https://www.geogebra.org/m/j5fvex4t
https://www.geogebra.org/m/fhfxpnuy
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Schaltfäche

Schaltflächen ermöglichen es dem Nutzer Aktionen (bspw. das Starten oder 
Stoppen von Animationen) oder Skripte auszuführen. So lassen sich Applets 
dynamisch steuern. E

insatzszenarien

Steuerung von 
Animationen

https://www.geogebra.org/m/aqjhsu3u
https://www.geogebra.org/m/catdf3gc
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Schaltfäche

Schaltflächen ermöglichen es dem Nutzer Aktionen (bspw. das Starten oder 
Stoppen von Animationen) oder Skripte auszuführen. So lassen sich Applets 
dynamisch steuern. E

insatzszenarien

Wechsel zwischen 
verschiedenen Ebenen

Steuerung von 
Animationen

https://www.geogebra.org/m/dx334csh
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Schaltfäche

Schaltflächen ermöglichen es dem Nutzer Aktionen (bspw. das Starten oder 
Stoppen von Animationen) oder Skripte auszuführen. So lassen sich Applets 
dynamisch steuern. E

insatzszenarien

Wechsel zwischen 
verschiedenen Ebenen

Steuerung von 
Animationen

Ausführen von 
Skripten

https://www.geogebra.org/m/mnq6wgd2
https://www.geogebra.org/m/kc544nkb
https://www.geogebra.org/m/vhwp8cmn
https://www.geogebra.org/m/tfzsqu3n
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Schaltfäche

Schaltflächen ermöglichen es dem Nutzer Aktionen (bspw. das Starten oder 
Stoppen von Animationen) oder Skripte auszuführen. So lassen sich Applets 
dynamisch steuern. E

insatzszenarien

Wechsel zwischen 
verschiedenen Ebenen

Steuerung von 
Animationen

Ausführen von 
Skripten

Nahezu jedes Element kann zu 
einer Art Schaltfläche werden!

H
in

w
ei

s

https://www.geogebra.org/m/dx334csh
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Zusatz: Drop-Down-Liste

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Liste_(Befehle)/

Drop-Down-Liste ermöglichen es dem Nutzer aus einer vordefinierten Liste von 
Optionen auszuwählen. Die Benutzeroberfläche bleibt so sehr übersichtlich 
gehalten, indem zwischen Einstellungen und Objekten gewechselt werden kann.

Spezielle Befehle wie 
„Ausgewähltes Element“  
erleichtern die Arbeit mit 

Drop-Down-Listen.H
in

w
ei

s

Anbieten von 
Optionen

Einsatzszenarien

Ausführen von Skripten 
Sichtbarkeit von Objekten

….

Link Silhouette

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Liste_(Befehle)/
https://www.geogebra.org/m/dx334csh
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Implementierung 
einzelner 
Aktionsobjekten  
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Schieberegler

▪ per Befehl oder in der Grafikansicht von GeoGebra

E
rs

te
llu

ng

NamedesSchiebereglers = 
Schieberegler( <Min>, <Max>, <Schrittweite>, <Geschwindigkeit>, <Breite>, <IstWinkel>, 

<Horizontal>, <Animiert>, <Zufällig> )

https://wiki.geogebra.org/de/Schieberegler_(Werkzeug) 
Link Silhouette

https://wiki.geogebra.org/de/Schieberegler_(Werkzeug)
https://wiki.geogebra.org/de/Schieberegler_(Werkzeug)
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Schieberegler

A
npassung
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Kontrollkästchen

▪ per Befehl oder per Werkzeug in die Grafikansicht von GeoGebra

E
rs

te
llu

ng
 &

 A
np

as
su

ng NamedesWahrheitswerts/Kontrollkästchens = 
true oder false

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Wahrheitswerte/
Link Silhouette

Insbesondere der Abschnitt Bool‘sche Operationen  
ist hier wichtig!

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Wahrheitswerte/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Wahrheitswerte/
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Eingabefelder

▪ per Befehl oder per Werkzeug in die 
Grafikansicht von GeoGebra

NamedesEingabefelds = 
Eingabefeld( <Verknüpftes Objekt> )

https://wiki.geogebra.org/de/
Eingabefeld_(Werkzeug) 

Link Silhouette

E
rs

te
llu

ng
 &

 A
np

as
su

ng

https://wiki.geogebra.org/de/Eingabefeld_(Werkzeug)
https://wiki.geogebra.org/de/Eingabefeld_(Werkzeug)
https://wiki.geogebra.org/de/Eingabefeld_(Werkzeug)
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Schaltflächen

▪ per Befehl oder per Werkzeug in die Grafikansicht von GeoGebra

E
rs

te
llu

ng

NamederSchaltfläche= 
Schaltfläche( <Beschriftung> )

https://geogebra.github.io/docs/manual/
de/commands/Schaltfl%C3%A4che/ 

Link Silhouette

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Schaltfl%C3%A4che/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Schaltfl%C3%A4che/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Schaltfl%C3%A4che/
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Schaltflächen
A

npassung

https://geogebra.github.io/docs/manual/
de/Skripting/

Link Silhouette

Skripting

https://geogebra.github.io/docs/manual/
de/commands/Skripting_(Befehle)/ 

Link Silhouette

GGB Skripting

https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Skripting/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Skripting/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/Skripting/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Skripting_(Befehle)/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Skripting_(Befehle)/
https://geogebra.github.io/docs/manual/de/commands/Skripting_(Befehle)/
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Arbeitsphase 1: Aktionsobjekte 
implementieren

■ Bearbeiten Sie das das GeoGebra-Buch Implementierung 
einzelner Aktionsobjekte selbst.

https://www.geogebra.org/m/sgw3gmuq 

■ Suchen Sie sich für jedes Aktionsobjekt mindestens ein Beispiel 
und bauen Sie das oben dargestellte Applet nach.

■ Nutzen Sie die Konstruktionsbeschreibungen unter dem 
Erstellungsbereich oder die Sammlung der 
Konstruktionsbeschreibungen  in Form des PDFs als Hilfe.

30-40 Minuten

Aufpassen mit den zwei 
Grafikfenstern!

Aufgabenstellung

Beispiel-Applet

Eigener 
Erstellungsbereich

Konstruktions-
beschreibung als 

Hilfe

„Viele Wege führen 
nach Rom!“

Sammlung der Konstruk-
tionsbeschreibungen

Geschlossenes Buch mit einfarbiger Füllung

Sammlung_Konstruktionsbeschreibungen_WSAktionsobjekte.pdf

https://www.geogebra.org/m/sgw3gmuq
https://www.geogebra.org/m/sgw3gmuq
https://henrik-ossadnik.de/workshops/2024_geogebra-tagung_wsaktionsobjekte/Sammlung_Konstruktionsbeschreibungen_Aktionsobjekte_WSAktionsobjekte.pdf
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Fragen?
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Erstellen eines 
„Projekts“
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Arbeitsphase 2: Das Projekt

■ Bauen Sie das Applet nach. Versuchen Sie so viel wie möglich selbst - 
ohne Hilfe - zu erstellen. 

https://www.geogebra.org/
m/qmtqnpjn 

■ Nutzen Sie auch hier die Konstruktionsbeschreibungen unter dem 
Erstellungsbereich oder die Konstruktionsbeschreibung in Form des 
PDFs als Hilfe.

40-50 Minuten

Aufpassen mit den zwei 
Grafikfenstern!

Aufgabenstellung

Beispiel-Applet

Eigener 
Erstellungsbereich

Konstruktions-
beschreibung als 

Hilfe

„Viele Wege führen 
nach Rom!“

Konstruktions-
beschreibung

Geschlossenes Buch mit einfarbiger Füllung

Konstruktionsbeschreibung_DasProjekt_WSAktionsobjekte.pdf

https://www.geogebra.org/m/qmtqnpjn
https://www.geogebra.org/m/qmtqnpjn
https://www.geogebra.org/m/qmtqnpjn
https://henrik-ossadnik.de/workshops/2024_geogebra-tagung_wsaktionsobjekte/Konstruktionsbeschreibung_DasProjekt_WSAktionsobjekte.pdf
https://www.geogebra.org/m/qmtqnpjn
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Fragen?
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Take Home Messages
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Take Home Messages

Es empfiehlt sich neben den 
Werkzeugen auch die Befehle 

von GeoGebra zu kennen.

Verschiedene Einsatzszenarien

Oft führen viele Wege nach 
Rom!

Ziel: Bessere Zugänglichkeit 
mathematischer Konzepte 

erreichen

Vier Haupttypen von 
Aktionsobjekten in GeoGebra

In Kombination sehr „mächtig“
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Rückmeldung



Vielen Dank für die 
Aufmerksamkeit

Henrik Ossadnik

RPTU
Rheinland-Pfälzische Technische Universität 
Kaiserslautern-Landau
Didaktik der Mathematik (Sekundarstufen)
Fortstraße 7, 76829 Landau

h.ossadnik@rptu.de

https://henrik-ossadnik.de
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Icons und Bildquellen

Icons von Flaticon https://www.flaticon.com/de/
Icons von Freepik

https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/quelle

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/schieberegler

  https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/textfeld

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/definition

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/prioritat

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/optionen

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/boot

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/programmiersprache

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/buch

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/rom

https://www.flaticon.com/free-icons/hard-work

 https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/timer

 https://www.flaticon.com/free-icons/communication

https://www.flaticon.com/de/
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Icons und Bildquellen

Icons von Muhamad Ulum
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/web-button
Icons von juicy_fish
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/kontrollkastchen

https.//www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/losung

Icons von Smashicons
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/dropdown-menu

https://www.flaticon/de/kostenlose-icons/animation

Icons von Ch.designer
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/forschung

Icons von Uniconlabs
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/analysieren

Icons von Yogi Aprelliyanto
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/nicht-sichtbar

Icons von Erifqi Zetiawan
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/zufallig

Icons von photo3idea_studio
https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/die-einstellungen

GeoGebra-Logo by GeoGebra GmbH
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